
1 слайд
Книжный let's play 
как оригинальный метод организации детского чтения
Сегодня чтобы удовлетворить потребности современного читателя и способствовать актуализации чтения, важно идти в ногу со временем, общаясь с детьми «на их языке». «Let's play» (давай поиграем) - название жанра видео контента, активно продвигаемого в сети Интернет.
2 слайд
Книжный let's play предусматривает импровизацию «здесь и сейчас» и ориентирован на неподготовленного зрителя - не обязательно читать книгу заблаговременно, ведь цель let's play - заинтересовать к прочтению произведения. 
Let's play отличается и от «квеста», поскольку акцент делается не на поиск ответов и разгадывание загадок, а на свободное общение библиотекаря с участниками. Призывая зрителя к непосредственному действию, мы дарим ему наслаждение от игры. Зритель воспринимает книгу и сюжет, играя.
  По своей форме, презентация книги Свена Нордквиста «Петсон и Финдус» похожа на чередование подвижных игр с чтением увлекательных отрывков из книги. Мы не пересказываем сюжет, а погружаем участников в действие. Используя известный в актерской практике прием действие в «предлагаемых обстоятельствах», мы создаем для зрителя такие условия и ситуации, исходя из которых он должен действовать как персонаж. Это вызывает у зрителя ощущение, что именно он направляет действие, является активным участником, а не пассивным наблюдателем. Этого мы и хотим достичь. Чтобы принять участие в интерактивном спектакле ребенку не нужно быть в материале книги. Условия игры объясняются ведущими на месте, действие происходит здесь и сейчас.
3 слайд
Форма let's play позволяет погрузить в игру как школьников, так и дошкольников, что свидетельствует о ее универсальности и отсутствии возрастных ограничений. В спектаклях-презентациях по книгам для школьников младшего и среднего возраста охотно участвуют как младшие так и старшие дети.
Чтобы «сыграть» книгу, много ресурсов не требуется. Презентация требует минимум реквизита, минимум костюмов. Чаще используются только отдельные элементы костюма. Это может быть кепка, шарф, копье или шлем. Наличие музыкального оформления будет целесообразным, но при отсутствии соответствующего технического оснащения можно создавать элементарные шумовые эффекты вместе с участниками презентации. Не требуется специальная площадка. Играть можно где угодно, хоть в помещении, хоть на открытом пространстве. Интерактивная коллективная игра не предусматривает ни победителей, ни проигравших. Смысл игры заключается не в соперничестве, а в получении удовольствия от игры. Развлечение происходит только ради самого себя. И это показывает неплохие результаты! Положительные эмоции и интересная подача материала стимулируют ребенка взять книгу и прочитать, чем именно закончилась история. И после презентации спрос на книгу растет. 
Предлагаем вашему вниманию пример такого мероприятия, которое мы провели несколько недель назад на нашем семейном клубе с дошкольниками.
Сценарий
Let`s play «Петсон и Финдус»
4 слайд
Сегодня мы с вами будем играть в книгу. Вы, конечно же не знаете, как это «Играть в книгу», поэтому мы вас сегодня научим. Но для начала, вы узнаете, что это за книга и кто ее написал.
5 слайд
Свен Нурдквист — шведский детский писатель и иллюстратор, который родился в 1946 году, ему сейчас 72 года. Известен прежде всего благодаря своей серии про Петсона и его котёнка Финдуса. Женат, имеет двух взрослых сыновей.
6 слайд
С 15 лет он хотел стать художником. В конце концов ему пришлось изучать архитектуру в высшей технической школе, где потом он в течение некоторого времени читал лекции по архитектуре. В то же время он работал иллюстратором в рекламной компании, оформлял плакаты и книги.
7 слайд
В 1984 году вышла его книга «Именинный пирог», первая в знаменитой серии про старого фермера Петсона и его умного котёнка Финдуса. Благодаря этой серии, в которой впоследствии вышло ещё 8 книг, он стал знаменитым сначала у себя на родине, а потом и в Европе.
8 слайд
По книгам про Финдуса и Петсона были созданы фильмы и мультфильмы, а также создана компьютерная игра.
Вот и мы сегодня будем играть в «Петсона и Финдуса». В 1 книгу писателя – «Именинный пирог». Для того, что б в неё играть, вам не обязательно ее было читать, мы вам про все расскажем.
Достаем коробку. 
Л.В.: Как вы думаете, что тут может быть? - достаем и знакомим.
9 слайд  (чтение с книги)
 «Петсон и его котенок живут в маленьком домике в небольшой деревушке. У Петсона есть курятник, два сарая и сад. Вокруг деревушки зеленеют луга и поля, а за ними начинается густой лес. В деревне считают Петсона чудаком. Конечно, кое в чем они правы – Петсон действительно очень рассеянный и забывчивый. К тому же он любит разговаривать со своим котенком, когда поблизости никого нет. Конечно, Петсон не совсем такой, как все. ..
…И эта история случилась на день рождения Финдуса. Котенок празднует его три раза в год, потому что так веселее. И каждый раз, когда у Финдуса случается день рождения, Петсон печет ему именинный пирог…»
- А вы любите есть пироги?- ответ.
- А печь любите? - ответ
А давайте вместе с вами приготовим маленький тортик.
Что нам для этого нужно? - ответы детей.
У нас необычный тортик, он не будет выпекаться. Для него нам нужны коржи, сгущённое молоко, яблоко, банан, кокосовая стружка и мак.
Давайте проверим. Все ли у нас есть. (Проверяем)…
Ага, ребята у нас нет коржей. А без них наш торт точно не получится. Людмила Васильевна, а вы не знаете, где мы можем найти коржи?
Л.В: Мне кажется, что коржи есть в подсобке. Только от неё нужно найти ключ. Я не знаю где он.
Ю: Наши друзья тоже не могли найти ключ от сарая, что б добыть муку. Как же они поступили? Давайте узнаем!


10 слайд (чтение с книги)
«…Экая досада, - проворчал Петсон и потер переносицу. 
На всякий случай он заглянул в окно, потом подергал дверь еще раз, но она не поддавалась. 
Финдус наклонился над колодцем и позвал хозяина. Петсон поспешил туда. 
- Ты только посмотри! Ключ лежит на самом дне. КАК он мог там очутиться? И КАК нам его оттуда достать? – Петсон стоял у колодца и, закусив губу, размышлял.  Придумал! Если я привяжу крючок к длинной палке,то я смогу выудить ключ. У тебя есть какая-нибудь палка, Финдус? - В жизни не было у меня длинной палки, - ответил Финдус. Он не знал, стоит ли ему обидеться и на этот раз. 
- Тогда придется поискать самому. – Петсон задумался и получше надвинул шляпу. – Погоди-ка, сейчас мы что-нибудь придумаем. Найдем что-нибудь подходяще. Но котенок не стал ждать, он первым побежал за палкой. 
Петсон с Финдусом принялись повсюду искать длинную палку: в курятнике, за сараем, в саду, под диваном и в чулане. Но нигде не нашли ничего подходящего. Пока наконец Петсон не вспомнил, что на чердаке у него есть удочка…»
Л.В.: О, у нас есть удочка! Так, а где наш ключ?
Ю: Я не знаю, наверное тоже в колодце! А колодец где? Ребята, давайте искать! (ищем и находим колодец) Вот колодец! Смоттире, в нем уже и рыбка завелась!
Л.В.: Наверное, ключик уже там давно! Нужно выловить всех рыбок и достать ключ. Для этого, каждый должен поймать по 1 рыбке (13 рыбок и ключ на дне).
Игра «Ловим ключ» (Музыка №1)
Теперь, мы можем взять ключ и открыть дверь в подсобное помещение, где лежат коржи. Поднимайтесь и пойдемте, посмотрим.
(У двери подсобки злой бычок)
Ю.: Ой, этот злой бычок не даст нам так просто зайти в подсобку! Ребята, все как у героев нашей книги. 
11 слайд  (чтение с книги)
«…Надо бы его обмануть. Но как это сделать?»Петсон подергал себя за бороду и задумался. 
- Ты никогда не участвовал в бое быков? – спросил Финдуса хозяина после долгих раздумий. 
- Не-е-ет, никогда в жизни не гонялся за быком, - испуганно ответил котенок. 
- Жаль, вздохнул Петсон. – Потому что если нам не удастся отогнать быка, то не получится испечь пирог. А что за день рождения без пирога?
Финдус немного помолчал, в потом сказал: …»
12 слайд 
«…- Разумеется, я дразнил коров разок-другой. Думаю, у меня получится прогнать старого быка, раз тебе этого так хочется. 
- Мне очень хочется ПИРОГА. – Петсон хитро прищурился и посмотрел на котенка. – Ты ведь бегаешь быстрее всех, когда не ленишься. Сейчас я принесу кое-что, и ты сможешь как следует погонять этого быка. Погоди, я скоро вернусь. – И Петсон пошел к дому и принёс красную зановеску. - Примерно такие занавески используют в Испании во время боя быков, - объяснил котенку хозяин»
Ю: Людмила Васильевна, вы понимаете, что они делают?
Л.В.: Да, конечно. Речь идет о красном полотне, которое используют Тореадоры. А Тореадоры - это такие люди, которые борются с быками, такой вид развлечения традиционный в Испании. Он называется коррида.
Ю.: Ух ты, спасибо, что рассказали. Мы также сделаем. Что бы прогнать нашего бычка, нам нужно самого ловкого. Давайте попробуем « поиграть в Корриду». Людмила Васильевна, вы будете держать красное полотно, а детки по очереди будут пытаться в него попасть, как бычки. И кто попадёт, тот и самый ловкий! Только не забывайте убирать полотно, а то ловких будет сильно много.
Игра «Коррида» (Музыка №2)
Ю:  Ребятки, от шума бык проснулся и убежал сам. Как здорово! Берем коржи и начинаем делать наш пирог! Подождите, я сейчас их принесу.
(Беру коржи, возвращаюсь и роняю корзину.)
Ой!!! Какая я неуклюжая! Теперь же нужно их собрать! А что б было интереснее, давайте разделимся на 2 команды. У каждой команды 1 лопатка, которой нужно взять яйцо и положить в корзину. После того, как яйцо будет в корзине, лопатку нужно передать следующему по цепочке. 
Эстафета «Собери яйца» (Музыка №3)
Ура!!!!! Молодцы! Все собрали! Наконец то мы сделаем торт!
Делаем торт
Л.В: Интересно, а чем закончилась история приготовления пирога у наших книжных друзей?
13 слайд     (чтение с книги)
«…С чердака Петсон принес удочку, потом привязал к ней крючок из проволоки, пошел к колодцу, вытащил из колодца ключ от сарая, открыл сарай, достал инструменты, починил велосипед, съездил в магазин и привез муку и новые брюки.          
А потом он испек для котенка вкусный именинный пирог…»
14 слайд 
«Вечером Финдус и Петсон сидели в саду, пили кофе с пирогом и слушали пластинку с прекрасными венскими вальсами. Так бывает всегда, когда котенок решает отметить свой день рождения. 
И не такой уж Петсон чудак.»

15 слайд 
Л.В: Вы сделали наверняка вкусные тортики. И вам точно хочется их съесть! Присаживайтесь на свои места, берите на салфеточке тортики и  готовьтесь к просмотру увлекательного мультфильма.
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21 слайд                  Выводы
Итак, интерактивная коллективная игра, основанная на взаимодействии между ее участниками способна:
• помочь ребенку развить свои коммуникационные способности;
• научиться действовать в непредсказуемых и нестандартных условиях;
• помочь реализовать скрытый творческий потенциал;
• и главное - дать ребенку импульс к чтению книг.
